


EL RETO QUE PONE A PRUEBA
LOS VALORES DEL JUEGO LIMPIO




OLIVIA DE 16 ANOQ EQ
PRACTICANTE DE
LEVANTAMIENTO DE




GUSTAVO ES
QU ENTRENADOR




OLIVIA COMIENZA
QU RECORRIDO




* * * * x £

X X * * /0

9/ AYUDA A OLIVIA
A ENCONTRAR EL CAMINO
DE CALIDA DEL LABERINTO
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y UNA ENORME ESFERA CE DIRIGE HACIA ELLA,
HETHLE 1E {3 PERO OLIVIA CON U GRAN FUERZA
LOGRA DETENERLA.




} LUCE MUY CANSADA
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GUSTAVO, QU ENTRENADOR,
LE OFRECE UNA BEBIDA
MAGICA ' ‘




ENCUENTRA LAS
3 DIFERENCIAS




S OLIVIA SUPEROD EL CUARTO
| © @ 0BSTACULO Y HA LLEGADO
N~/ AL DESAFIO FINAL.
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CHALLE




L‘HALLENBE
/

RESPETO
AMISTAD
EXCELENCIA
VALOR
IGUALDAD
PERSEVERANCIA
INSPIRACION
TOLERANCIA
UNIDAD
DISCIPLINA
CONSTANCIA
JUEGO LIMPIO

AYUDALA A RECUPEL RAR
QU CONCENTRACION
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ECTA CERCA DEL FINAL,
DEBE EQCALAR
PARA LLEGAR A LA CIMA




LA BEBIDA QUE LE OFRECIO A OLIVIA,
TRUE ECTA ALTERADA CON
ZTHLE Tﬁ GE CUSTANCIAS PHOHIBIDAS Y
CHALLE

o QU ENTRENADOR ES EL CULPABLE




GUSTAVO NO QUPO JUGAR LIMPIO -
Y DECEPCIONO A TODOS. B K




NO ES TU CULPA OLIVIA,
\ SIGUE ADELANTE




OLIVIA QIGUIO LOS VALORES DEL JUEGO LIMPIO
Y GRACIAS A QU FUERZA FICICA Y MENTAL,
EQ LA CAMPEONA







— + Con el apoyo del

II N [s E " : Fondo UNESCO \
: para la Eliminacion del
- Dopaje en el Deporte I

Organizacion .«

de las Naciones Unidas -
para la Educacion, -

la Ciencia y la Cultura .

ECTE LIBRO EQ DE DISTRIBUCION GRATUITA,
PARA FINES DIDACTICOS CON LA INTENCION
DE FOMENTAR EL JUEGO LIMPIO.
PHOHIBIDA QU VENTA.
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